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    Elijan una persona 
de la familia para ser 
la cazadora de verdades
de la ronda.  Piensen en un evento o   

     novedad que haya sucedido 
en la semana y que no conozca 
la persona que haga de cazadora en 
la ronda. ¡¡Es importante que no los oiga! 
De lo contrario, podría hacer trampa.

 Cada miembro de la familia     
  que no es persona cazadora 
debe pensar cómo contar la noticia 
con el mayor detalle para que sea 
lo más creíble posible y elegido 
luego por la persona cazadora. 
Pueden agregarle emociones, 
opiniones o pensamientos 
que tuvieron a partir del hecho.

 La persona cazadora elige la historia que le parece más real                   
     haciendo que la persona que haya sido elegida gane un punto. 
A su vez, la persona cazadora deberá “cazar” los datos falsos 
que pudieron haber incluido cada uno de los y las jugadoras. 
Ello les hará perder un punto por cada dato falso que sea “cazado”.

 Intercambian la persona                           
   cazadora y vuelvan a comenzar.             
Pueden jugar las veces que quieran!  
    En el final, gana el juego 
          quien tenga más puntos. 

¡Otro  Súper Plan en  fami l ia !

Cazando
verdades.

Accede
al video

Descubrimos que es bastante sencillo que una noticia falsa se difunda. 
A partir del siguiente juego aprenderemos cómo con la misma información

se pueden dar distintos mensajes según la emoción
que busquemos generar en las demás personas.

Elegir
cazadores

Cada miembro de la familia 
comparte la noticia a su modo 

a la persona cazadora.
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Dar las
noticias

2 Pensando
juntos

La decisión
final

6    Una 
ronda 
más

¿Sólo nos divertimos?
¡ Sí,claro! Pero también hemos aprendido lo fácil que es inventar una historia  

que sea creìble para todos. Por eso es importante averiguar siempre 
cuál es la fuente que consultó quien está contando algo 

y permitirnos dudar de la veracidad de lo que está diciendo.

Escaneen este código QR 
y hágannos saber qué les pareció 
esta propuesta.

Compartan,
Compártannos,
compartimos.

Compártannos fotos
o videos de cómo 
disfrutaron ese súper 
plan en familia.

utilizando el hashtag

#SuperPlanEscuelaPlus

Rango
de edad
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Vamos a necesitar:

El plan. ¡perdón, 
EL SÚPER PLAN!

¡A jugar en familia mientras aprendemos lo importante que es cuidar la información!

3¡ A imaginar! 

¡Mucha 
imaginación!

Papel. Lápiz o 
lapicera


