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      Recorten las hojas  
    en tarjetas de unos 
8 x 5 cm. En ellas 
dibujarán los distintos 
elementos que pueden 
formar parte de sus 
historias: personajes, 
lugares y acciones.

 Elijan las tarjetas 
de un color y dibujen 
en ellas los personajes 
que podrían participar 
en sus historias, 
como ogros, brujas, 
dragones, heroínas, 
héroes, personas de 
diferentes edades, 
entre otros.

¡Otro  Súper Plan en  fami l ia !

Accede
al video

Escuchamos “El hombre que contaba historias”, pudimos apreciar la importancia 
de compartir con los demás mediante la narración de cuentos.

Armado
de las tarjetas    2 Personajes

¿Sólo nos divertimos?
 En esta propuesta ponemos en juego nuestra creatividad 

e imaginación al crear sus propias historias. Además de ser una actividad interesante 
para hacer en familia, también nos enseña lo valioso que es compartir 

con los demás la aventura de narrar.

Escaneen este código QR 
y hágannos saber qué les pareció 
esta propuesta.

Compartan,
Compártannos,
compartimos.

Compártannos fotos
o videos de cómo 
disfrutaron ese súper 
plan en familia.

utilizando el hashtag

#SuperPlanEscuelaPlus

Rango
de edad

+7

Vamos a necesitar:

El plan. ¡perdón, 
EL SÚPER PLAN!

Crearemos un mazo de cartas personalizado con elementos de cuentos, 
para poder disfrutar inventando nuestras propias historias, en familia.
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 Por último, consideren   
     diferentes situaciones que 
se podrían ocurrir en sus cuentos, 
como la huída de un personaje, 
el inicio de clases en la escuela, 
enamorarse o irse de viaje. 
Dibujen estas situaciones en las 
tarjetas del color restante.

AccionesLugares   
        Imaginen los lugares 
     en los que podrían ocurrir 
los hechos, como una ciudad, 
un bosque, un castillo, 
el espacio o debajo de la tierra. 
Representen cada uno de estos 
lugares en una tarjeta de otro 
de los colores que estén 
disponibles.
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Activamos
la imaginación      

        Para participar en el juego, 
cada miembro de la familia 
deberá tomar una tarjeta 
de cada color. Una indicará 
el personaje principal 
de la historia, otra el lugar 
donde se desarrollará 
y la tercera, la acción 
que sucederá.

5

¡ A  crear!   
      Con las tres tarjetas    
     seleccionadas, cada
 jugador creará una historia 
en la que el personaje principal 
sea el indicado en la tarjeta 
correspondiente, y que transcurra 
en el lugar y situación elegidos 
por las otras dos tarjetas.
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Fábrica
de cuentos

Lápices 
de colores

Tijera
Hojas de papel 
de tres colores 

diferentes


