
¡Otro  Súper Plan en  fami l ia !

Accede
al video

Evaristo nos contó cómo los satélites giran alrededor de nuestro planeta 
y nos interesa seguir aprendiendo sobre estos fantásticos objetos.

¿Sólo nos divertimos?
Cómo hemos visto, los satélites son de gran ayuda en nuestro día a día. 

Sin embargo, cuando ya no son útiles quedan orbitando alrededor de la Tierra 
como basura espacial. Esto es peligroso, porque puede provocar el choque 
con otros satélites o estaciones espaciales, que son las que nos permiten 

saber más sobre el universo. Aprendimos que cuidar el espacio 
es tan importante como cuidar nuestro planeta.

Escaneen este código QR 
y hágannos saber qué les pareció 
esta propuesta.

Compartan,
Compártannos,
compartimos.

Compártannos fotos
o videos de cómo 
disfrutaron ese súper 
plan en familia.

utilizando el hashtag

#SuperPlanEscuelaPlus

Rango
de edad

+7

Vamos a necesitar:

El plan. ¡perdón, 
EL SÚPER PLAN!

Jugaremos a la “Desconexión Espacial”, armando los materiales en familia.

Hojas de 
papel liso

Teléfono 
celular, tableta 

o netbook

Lápices 
de colores

Desconexión
espacial
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 Cada equipo escribirá 
     en cada tarjeta 5 palabras, 
una debajo de la otra, vinculadas 
al mundo de los satélites y una 
que no tenga que ver con ello. 
Por ejemplo: 

ATMÓSFERA - ÓRBITA - 
EXTRATERRESTRE - 
FOTOGRAFÍA - SEÑAL. 
En este caso, la palabra 

“desconectada” es 
EXTRATERRESTRE.

Conexión
espacial

 La familia se divide 
     en dos grupos. Cada uno de ellos 
debe disponer de varias tarjetas 
y lápices o lapiceras para escribir 
el desafío que el otro equipo 
tendrá que resolver.

2 Armado 
dos grupos

Investigamos
en la web

        Con la información   
     que nos brindó Evaristo 
vamos a armar las tarjetas. 
Si lo necesitan, pueden 
buscar más información
en internet.
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¿Quién gana?
        Gana el equipo 
     que descubra más 
palabras “desconectadas” 
y haya obtenido 
mayor puntaje.
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 Cortar rectángulos
      de papel de unos 
8 cm x 5 cm.

1 Confección
de las tarjetas
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 Los miembros 
     del equipo contrario 
deberán descubrir cuál será 
la palabra “desconectada”. 
Quien primero lo logra 
obtiene un punto.

Desconexión
espacial


