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Aprendimos que el proceso de potabilizacion del agua
es muy complejo y que hay poca agua potable en el planeta.

El plan. perdon,
EL SUPER PLAN!

ilnventemos un juego para cuidar el uso del agua potabile!
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‘l'ablas ) Confeccionen e aOOIOV\GS O + con acciones relacionadas
un cuadro en donde al cuidado del agua potable
O + aparezcan los nombres en casa. Por ejemplo:
de todos los y las N tomar duchas cortas
integrantes de la familia o no dejar el agua corriendo

al lavarse los dientes.
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durara el juego. Pueden jugar X
de forma semanal, diaria o . , °
Decidan cuantos puntos
mensual. ,
le otorgaran a cada una

de las acciones
de |la lista anterior.
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z b Contar los puntos

Al finalizar el tiempo

o 1A jugar

Ahora que tienen

las reglas iA jugar! Cada vez \__V que eligieron, cuenten los puntos
que un o una integrante realice y vean quien gano. Pueden darle
una de las acciones de la lista, O un beneficio familiar a esa persona
anoten sus puntos para que el juego sea mas divertido.

en la tabla de puntajes.

¢Solo nos divertimos?

Al jugar a este juego, podemos ir cambiando lentamente nuestros habitos de consumo
de agua potable. Jugando en familia, podemos intentar llevar adelante
un estilo de vida sustentable y asi colaborar con el cuidado del planeta.

COW\V arfaﬂ, Compartannos fotos ilizando el hash
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comporfimos.
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