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MATERIAL DIDACTICO

El Mundial de Futbol es un acontecimiento
social y cultural de gran presencia en la vida
cotidiana. Aparece en las conversaciones,
en los medios, en las redes y en los
espacios compartidos, formando parte del
universo de experiencias de ninas y ninos.

Invitamos a la escuela a recuperar ese interes
para transformarlo en una oportunidad de
ensenanza. El Mundial permite acercarse a
multiples dimensiones de la vida social, se
trata de un hecho, que por su complejidad y
alcance, habilita un trabajo desde distintas
areas del conocimiento
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MATERIAL DIDACTICO

Proponemos traer el mundial a la escuela, para
enriquecerlo, ampliarlo y problematizarlo. Acompanar
a las ninas y los ninos a mirar mas alla del resultado de
los partidos, promover preguntas, habilitar la reflexion
y favorecer la construccion de miradas propias. Asi, la
escuela se constituye como un espacio que recupera
aquello que circula socialmente y simultaneamente
ofrece herramientas para comprenderlo de manera
significativa.

Presentamos cinco puertas de entrada posibles
para abordar el Mundial:
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1. Una Pelota,
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Los paises sede:
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El Mundial de futbol es un campeonato deportivo y
una experiencia cultural que atraviesa la vida coti-
diana, convocando a millones de personas a sentir-
se parte de algo comun. Genera folclore, relatos
compartidos y gestos de pertenencia que constru-
yen sentidos colectivos.

Representa una oportunidad valiosa para reflexionar
sobre la identidad —no como algo fijo, sino como
una construccion dinamica y multiple. A su vez, este
escenario invita a interrogarnos sobre las emociones
que genera y los modos en que las transitamos, nos
permite explorar que nos entusiasma, qué nos con-
mueve, y coOmo nos atraviesa la vivencia de ser
hincha u observadores. No todas las personas viven
el Mundial de la misma manera, lo que invita a
problematizar como se construye ese "nosotros™
qué nos une y que diferencias lo atraviesan,

Escribir relatos de hinchas

Los relatos de hinchas ofrecen una via potente para
abordar la identidad en el aula. Les proponemos como
disparador compartir episodios de la serie "La cancha
Imaginaria" para reconocer diferentes historias de
ninos y ninas de la region que guardan recuerdos
vinculados al futbol.

En primer lugar, la idea es seleccionar a los propios
entrevistados. Es importante orientar esta eleccion
para que las experiencias sean diversas: distintas
edades, géeneros, formas de vincularse con el futbol
(hinchas muy apasionados, personas que lo siguen
ocasionalmente, quienes no se sienten representados,
etc.), y diferentes contextos culturales o familiares.
Cada grupo elabora un guion con preguntas que
inviten al relato y a la expresion de recuerdos y emo-
ciones. Antes de las entrevistas reales, vean fragmen-
tos de entrevistas radiales o audiovisuales y analicen
qué las hace interesantes: el tono, la escucha, las
repreguntas.

Se propone orientar la escritura recuperando emocio-
nes, recuerdos y aspectos significativos de las entre-
vistas, describiendo a la persona entrevistada y el
contexto del relato, e incorporando frases textuales
para dar autenticidad. Como complemento, la expe-
riencia puede transformarse en un podcast que com-
bine las voces de los entrevistados con las reflexiones

de los estudiantes. r


https://youtube.com/playlist?list=PLrXh1CmnN3YPx9hSjWHhojQccoMXSpRVe&si=a7QH5srsbKN-KiLT
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1.

H Invitamos a las y los estudiantes a ver el capitulo 8 de
Pa ra seqmr {5 "Explora Filosofia" para luego retomar el intercambio a
profund|za ndO... partir de los interrogantes que plantea. Las preguntas

permiten hacer foco en la capacidad de identificar y
reflexionar acerca de qué nos hace bien, qué no, como
nos vinculamos con el deseo de los otros y de qué
manera nuestras sensaciones individuales se entrela-
zan con lo colectivo.

A ustedes ;jugar los hace felices? jencuentran alguna
diferencia entre divertirse y sentir felicidad? ;Qué
experiencias vinculadas especificamente con el Mun-
dial les generan ese sentimiento y cuéles no?

En el video, Dalma cuenta que ganar la hace feliz, pero
que “"cuando pierde no le pasa nada". ;Se sienten identi-
ficados con esa postura? ;Cambia ese sentimiento
cuando quien juega, gana o pierde es la seleccion de su
pais? Dante menciona que él es feliz, aunque a veces no
le gusta lo que hace otra persona. jLes sucede lo
mismo? ;En qué situaciones? Durante el capitulo tam-
bién se plantea que, a veces, nuestra felicidad depende
de las acciones de los demas. ;Qué piensan al respecto?

7 Link a Serie Explora é( ] s . e .
¢ P | En definitiva, ;ganar o perder un juego modifica cOmo

nos sentimos? jEse impacto es mayor o diferente

w cuando se trata del equipo de tu pais?
2.
U El Mundial de futbol convoca a una multiplicidad de
n a paises, tradiciones, colores y modos singulares de cele-

I t brar el juego. Trabajar sobre esta pluralidad nos permite
pe o a [ ampliar horizontes geograficos y culturales, y promover

m u C h os una mirada respetuosa hacia lo diferente.

d En esta edicion, el torneo se desarrolla por primera vez
m u n os en tres paises: México, Canada y Estados Unidos. Mire-
mos las imagenes de las mascotas oficiales del mundial.

Los paises sede: ;que animales representan? ;Qué colores predominan

geografia, cultura en sus disefios? ;Qué relacion creen que existe entre
y diversidad cada animal y su pais de origen? ;Qué informacion cono-
y cen sobre estos paises y qué otros datos les interesaria

investigar?



https://youtube.com/playlist?list=PLrXh1CmnN3YPdWSmrqR48jjnKbVr1A3j0&si=SfNSqcC3iL44J-m7
https://www.youtube.com/watch?v=YzQLfq2D0ts&list=PLrXh1CmnN3YPdWSmrqR48jjnKbVr1A3j0&index=9

Maple, es un alce que representa a Canadd; Zayu, (que
significa «unidad», «fortaleza» y «alegria») un jaguar que
identifica a México y Clutch un aguila que identifica a Esta-

Maple, es un alce

Zayu, es un jaguar dos Unidos de América. Podemos ubicar a cada uno de los
paises en un mapa y mostrar la region a la que pertenecen,
Clutch, es un éguila asi como calcular la distancia aproximada entre la ubicacion

de la escuela y cada uno de estos paises.

Investigar los Inviten a los chicos y las chicas a mirar
. tres videos informativos sobre los paises
paises sede sedes del mundial:

« Canada: 2do pais mas grande del mundo.

. . L. www.escuelaplus.com/videos/sabias-que-mundial-canada/
A traves de estos personajes, inviten a los

estudiantes a realizar un trabajo de investiga- . . L
. . J 9 « México: En el mundial de México 1970 se
cion que profundice en los rasgos culturales . . -
e . usaron por primera vez las tarjetas amarilla y
y geograficos de cada pais sede. El grupo se . . Lo .
Zo0S . : roja, y se habilitaron las sustituciones de juga-
y dividira en tres equipos, asumiendo cada uno dores
la tarea de indagar en las caracteristicas ' ) , , ,
.. . . www.escuelaplus.com/videos/sabias-que-mundial-mexico
centrales de una nacion: su geografia, clima,

tradiciones y simbolos de identidad. « Estados Unidos: Su seleccion femenina es

una de las mejores del mundo.
www.escuelaplus.com/videos/sabias-que-mundial-estados-uni
dos/

Luego reflexionen sobre el proceso de elec-
cion de las mascotas. j;Quiénes creen que
son los encargados de definirlas? ;Cual es el
proposito de crear una mascota para este
evento? Introduzcan la idea de la FIFA como
organizacion supranacional encargada de la
coordinacion del torneo.

Como cierre, cada equipo elaborara un
afiche o apoyo visual que funcione como
sintesis de su investigacion para compartir
con el resto del grupo

La diversidad del Mundial se expande con la llegada de
selecciones que participan por primera vez: Cabo Verde,
. Curazao, Jordania y Uzbekistan. Organicen una busqueda
Pa ra seQUIr sobre estas "caras nuevas': jen qué continentes se
profundizando." encuentran y como son sus paisajes? ;Qué lenguas se
hablan y cuales son sus tradiciones? ;Como son llamadas
sus selecciones y quée simbolos aparecen en sus escudos y
banderas?



http://www.escuelaplus.com/videos/sabias-que-mundial-canada/
http://www.escuelaplus.com/videos/sabias-que-mundial-mexico
http://www.escuelaplus.com/videos/sabias-que-mundial-estados-uni

3.

Para la
pelota:

un abordaje
ambiental sobre
el mundial.

El Mundial de futbol implica una organizacion de gran
escala: se desarrolla en multiples ciudades, convoca a
millones de personas y supone traslados constantes.
Esta magnitud requiere un uso intensivo del transporte
—especialmente aéreo—, lo que tiene implicancias
directas en el ambiente.

Uno de los principales conflictos ambientales asociados
al Mundial es la elevada huella de carbono que genera su
organizacion. A esto se suman otros impactos, como el
consumo de energia y recursos naturales y los grandes
volumenes de residuos, como plasticos, envases y restos
de alimentos. También hay transformaciones territoriales
vinculadas a la construccion o adaptacion de estadios
que impactan sobre los ecosistemas y el uso del suelo

Desde esta lente, el Mundial puede convertirse en una
oportunidad para analizar estos procesos, interrogar los
modos de produccion y consumo de nuestra época, e
imaginar alternativas mas justas y sustentables.

Realizar una Cumbre
para un Mundial
Sustentable

Preguntas disparadoras:

+ ;Qué es necesario organizar para
rrollar un Mundial ademas de los
dos?

+ ¢Qué cambios se producen en las ciuda-

des donde se juega?

Para profundizar en uno de ellos, realizare-
mos una busqueda de informacion y espa-
cios de intercambio colectivo que permitan
comprender sus multiples dimensiones, las
perspectivas involucradas y las responsabi-
lidades de los distintos actores sociales.

Posteriormente, proponemos que el aula se
transforme en una "Cumbre para un Mun-
dial Sustentable™: una dinamica de simula-
cion y juego de roles donde los y las estu-
diantes representan a diversos actores
sociales involucrados en el evento.

desa-
parti-

« ;Como afecta el Mundial a las personas 'y
los territorios?

+ ;Quiénes se benefician y quiénes pueden
verse afectados?

« ;Qué problematicas ambientales implica
un evento deportivo de esta escala?

+ ;Qué tensiones aparecen entre el dere-
cho adisfrutar del evento y el cuidado del
ambiente?

A partir de estos primeros intercambios, es
esperable que surjan distintos conflictos
ambientales vinculados al Mundial, como la
huella de carbono, el consumo de recursos
o la generacion de residuos.

La situacion disparadora es un encuentro
oficial convocado por los paises sede para
debatir y consensuar lineas de accion para
reducir los impactos ambientales. Roles
posibles:

Comités Organizaciones
organizadores ambientalistas
locales O O
Representantes Autoridades
de comunidades gubernamentales
locales O O
Colectivos Representantes
de cientificos sponsorsy

O sector turistico O




Para desarrollarla sera necesario:

Organizar diferentes grupos, cada uno asumi-
ra distintos roles en funcion de los actores
sociales involucrados. Algunos grupos posi-
bles pueden ser: comités organizadores loca-
les, autoridades gubernamentales, organiza-
ciones ambientalistas, colectivos de cientifi-
cos, representantes de las comunidades loca-
les, representantes de sponsors, empresas
patrocinadoras y sector turistico.

Construir un posicionamiento propio en cada
grupo, considerando sus intereses, su nivel de
responsabilidad en el problemay la manera en
que interpreta el impacto ambiental del Mun-
dial. También podran elaborar propuestas de
accion posibles desde su lugar, reconociendo
qué estan dispuestos a modificar y qué
tensiones o contradicciones aparecen en sus
planteos.

Preparar sus intervenciones para la cumbre,
desarrollando argumentos, ejemplos y posi-
bles contraargumentos, anticipando las posi-
ciones de otros actores y definiendo un men-
saje central claro. Este espacio de intercambio
buscara poner en dialogo distintas perspecti-
vas, visibilizar conflictos y habilitar la cons-
truccion de una mirada critica y situada sobre
el vinculo entre el Mundial y el ambiente.

4,

Para seguir
profundizando...

Para enriquecer el analisis sobre los desa-
fios ambientales sugerimos consultar fuen-
tes que permitan analizar los objetivos
oficiales asi como otras miradas de nuestra
region. Pueden explorar la Estrategia de
Sustentabilidad de la FIFA para el Mundial
2026, un documento que detalla los com-
promisos de la organizacion para mitigar el
impacto ambiental y promover los dere-
chos humanos durante el torneo.

+ ;(Qué ideas centrales aparecen?

+ ;Qué se proponen para el
cuidado del ambiente?

- ;Qué otras alternativas
podemos seguir imagi-
nando para proteger
los territorios y comu-
nidades?

Mirar
El Mundial

Con perspectiva
de género

.

;Conocemos a las selecciones nacionales de futbol feme-
nino de los paises participantes? ;Tienen la misma visibili-
dad mediatica que las masculinas? ;Cuentan con los
mismos recursos? El Mundial de futbol constituye una
oportunidad para analizar criticamente las brechas y los
estereotipos de género. Resulta significativo interrogar
por qué el evento con mayor reconocimiento mundial
sigue siendo el de varones.

Resulta significativo interrogar por qué el evento con
mayor reconocimiento mundial sigue siendo el de varones,
lo que pone en evidencia que la practica deportiva es un
campo de construcciones sociales donde se asignan
roles, jerarquias y expectativas diferenciadas.



https://www.google.com/url?q=https://inside.fifa.com/es/tournament-organisation/world-cup-2026-sustainability-strategy&sa=D&source=editors&ust=1780597289688360&usg=AOvVaw02VzC3fnEp05XYtsAlhltP

Mientras que el futbol ha funcionado tradicionalmente
como un espacio de refuerzo para masculinidades asocia-
das a la fortaleza fisica, la resistencia y la escasa expresion
de sus emociones, la emergencia de nuevas practicas nos
invita hoy a problematizar esos mandatos. En este sentido,
la propuesta busca tomar el Mundial como una puerta de
entrada para analizar como se transforman las identida-
des de género, reconociendo tanto las desigualdades que
persisten como las formas mas diversas y plurales de
habitar el mundo del deporte.

Producir una
campana de
difusion

Para iniciar este recorrido, invitamos a los y
las estudiantes a posicionarse como obser-
vadores criticos de su propia realidad, anali-
zando las situaciones cotidianas, las image-
nes y los discursos que circulan durante el
Mundial.

Preguntas para abrir el analisis:

+ Cuando ven un partido del Mundial, ;quié-
nes aparecen mas: varones o mujeres?

« En los programas deportivos, ;jquiénes
suelen usar la palabra?

« Si buscan noticias sobre futbol, ;qué
espacio ocupa el futbol femenino?

 Sabian que se juega también un mundial
femenino también cada 4 anos? Pode-
mos compartir que el proximo sera en el
2027, por primera vez en un pais de nues-
tra region, especificamente en Brasil.
;Cuales creen ustedes que son los princi-
pales problemas y desafios que afrontan
las mujeres que juegan al futbol?

+ Al observar a los jugadores varones, ;qué
emociones se permiten expresar en el
campo? ;Se muestran tristezas, miedos,
abrazos o llantos? ;Como son presenta-
das y valoradas esas emociones por quie-
nes relatan el partido?

+ En nuestro entorno cercano, ;quiénes
suelen jugar al futbol y quiénes miran los
partidos?

Luego, proponemos la produccion de una
campana de comunicacion destinada a
invitar a la comunidad educativa a mirar el
Mundial desde una perspectiva de género.
Para llevar adelante esta iniciativa, los
grupos deberan:

« Definir una idea central y un mensaje
claro que deseen transmitir,

+ lIdentificar a quiénes estara dirigida la
propuesta.

+ Seleccionar los soportes y recursos mas
adecuados (piezas graficas, audiovisua-
les o digitales).

« Decidir una estética y un diseno que
logren captar la atencion y potenciar el
sentido del mensaje.

Una vez desarrollada, la campana se com-
partird con otros grupos y miembros de la
comunidad educativa, abriendo un espacio
de dialogo que permita promover un disfru-
te del deporte libre de estereotipos.

Para seguir
profundizando...

El Mapeo Local Colectivo es una estrate-
gia que nos permite identificar y visibilizar
como se organiza el acceso al deporte en
nuestro entorno cercano. Para ello, invita-
mos a los grupos a realizar un relevamien-
to de las ofertas deportivas en su comu-
nidad (barrio o localidad) para analizar las
oportunidades reales de participacion.
En este ejercicio, la mirada se centrara
en preguntas clave: ;Donde hay ofertas
para jugar y practicar? ;Qué deportes se
proponen para varones y cuales para
mujeres? jExisten espacios que desafien
los estereotipos o propuestas mixtas? ;En
qué horarios se desarrollan? ;Existen
diferencias en el uso de las instalaciones o
la calidad de los materiales segun quiénes
juegan?

N V)



motor para recuperar el protagonismo del cuerpo vy el
movimiento en la escuela. Al abordar este evento desde la
ensenanza, podemos invitar a ninos y ninas a habitar
Hacer corporalmente la experiencia de jugar, transitando el

R pasaje de espectadores a participantes activos.
juego

5 El entusiasmo que despierta el Mundial funciona como un
[

Lejos de proponer dinamicas centradas en el rendimiento
fisico o la seleccion de talentos, la escuela es un ambito de
inclusion donde todos pueden jugar. Es un espacio para
problematizar las reglas, consensuar modos de encuen-
tro y ensayar nuevas formas de ser equipo, situando la
creatividad motriz, la cooperacion y el respeto mutuo
como pilares. Desde esta perspectiva se busca fortalecer
la idea de que moverse y practicar un deporte es una
vivencia placentera, independientemente de las condicio-
nes fisicas o habilidades técnicas de cada quien.

Hacer nuestro Antes de comenzar formalmente el torneo, .
. . es importante preparar el cuerpo para el
propio mundial movimiento. Cada equipo puede inventar
i fivacic verti
en Ia escuela gggi;l.glma de activacion que sea divertida y

La propuesta consiste en organizar un cam- o
peonato que incluya jugar al futbol y que Para finalizar, llega el momento de poner en

ademas contemple otros juegos creados ~ Marcha el Torneo. Durante la jornada, se
por los chicos y chicas. disputaran tanto los partidos de futbol con

las reglas acordadas como las nuevas disci-

En primer lugar, daremos paso a un Labora- plings surgidas en el Iabora'torio. Lo centrgl
torio de juegos inventados. La intencidn es aqui es poner el foco en el disfrute del movi-
que cada grupo disefie un juego o desafio mlenjco, Iag posibilidades de'cooperamon.y
colectivo con la pelota como elemento  Convivencia Podemos organizar un espacio
central. No es necesario que la dinamicase ~ d€ cierre: (como nos sentimos habitando el
parezca al futbol; puede involucrar eluso de ~ 1U€g0?, (que reglas funcionaron mejor para
manos, pies, metas circulares o zonas de que todos disfrutemos?

refugio. Para orientar la creacion, los chicos ~

y las chicas deberan definir: cual es el senti- ~ Para acompanar esta propuesta podemos
do del juego?, ;qué acciones estan permiti- invitar al grupo a ver el bre"ve video? La
das y cudles no?, y ;qué sefial o movimiento capsula “Sabias que Inglaterra”, en donde se

indica que el equipo logré cumplir su mision.  €uenta que el futbol se inventd en Londres, a
partir de cambiar algunas reglas del Rugby.

Luego, abriremos un debate especifico
sobre las reglas. Antes de “salir a la cancha”,
es fundamental dedicar un tiempo a conver-
sar sobre como vamos a habitar el juego.
icomo resolvemos los conflictos sin un
arbitro externo? Consensuar el reglamento
es, en si mismo, un ejercicio de ciudadania
que define la identidad de nuestros equipos.



https://escuelaplus.com/videos/sabias-que-mundial-inglaterra/

Para seguir
profundizando...

La pelota ha rodado de formas muy distintas
alolargo de la historia. Muchos pueblos origi-
narios de nuestra region ya tenian juegos de
pelota con sentidos espirituales y comunita-
rios, como el Palin, una practica milenaria del
pueblo Mapuche en el cual no se busca la
eliminacion del rival, sino el fortalecimiento
de los vinculos entre comunidades.

Se puede seguir explorando otros deportes
alternativos:

Kin-Ball: Un deporte cooperativo donde tres
equipos juegan al mismo tiempo con una
pelota gigante. Es imposible puntuar sin la
ayuda de todos los companeros; aqui la
fuerza individual se rinde ante la estrategia
colectiva.

Ultimate Frisbee: Un juego en el que no hay
arbitros, por lo que los propios jugadores
deben dialogar y resolver las faltas, poniendo
la honestidad por encima del resultado.

Jugger: Una disciplina que combina elemen-
tos de diferentes juegos y donde el trabajo en
equipo es la unica forma de avanzar.

Aprender y practicar
estas disciplinas

puede abrir la puerta a

un segundo Campeonato,
esta vez de deportes
alternativos.

“- FUNDACION
1 Norma y Leo
e. Werthein
Conectando (§\undos

Esta guia propone un recorrido posible, no una receta: cada escuela
podra adaptarla a su contexto, a sus grupos y a sus preguntas.

La invitacion es a mirar el Mundial con curiosidad y con pensamiento
critico: reconocer lo que emociona, pero también lo que se invisibiliza;
analizar como se construyen los relatos en los medios; debatir impactos
ambientales y desigualdades; abrir la conversacion sobre géneroy
convivencia.

Silogramos que el entusiasmo se transforme en conversacion, investi-
gacion y produccion, el Mundial habra sido —en la escuela— una oportu-
nidad para aprender mejor a leer el mundo y participar en é€l.

www.escuelaplus.com | escuelaplus@directvla.com.ar
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